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La Paz, Baja California Sur (BCS). Para todos los que crecimos
en los afos noventa viviendo la rivalidad de Mario vs Sonic,


https://www.culcobcs.com/cultura-entretenimiento/sonic-2/

el anuncio de la pelicula del erizo azul, fue un pinchazo a
nuestra infancia. Quizas mucho tiempo después de su época de
esplendor, pero la espera, valié la pena. En su estreno, la
pelicula de Sonic no decepciondé y entregdé un producto alegre,
entretenido, que hizo honor al espiritu del personaje que
domindé gran parte de las consolas de 16 bits.

Con el éxito de esa pelicula, la segunda parte era inminente,
la cual acaba de ser estrenada en cine. Contando con el
regreso de Jim Carrey como el Dr. Robotnik y el mismo elenco
de la primera parte. Sonic 2, entrega una secuela que es
practicamente mas de lo mismo, aunque €eso, Nno e€s
necesariamente malo.

Como cualquier videojuego exitoso, la formula no cambia
mucho, lo que si . Pueden variar algunos escenarios, algunos
villanos son mas elaborados y las graficas pueden mejorar,
pero la esencia del personaje permanece, es decir, solo vemos
nuevos niveles del juego original, y en el caso de la segunda
parte de la pelicula de Sonic, es algo muy parecido.

También te podria interesar: ELl Poder del Perro. La paradoja
de una produccidén pensada para la gran pantalla, condenada a
streaming



https://www.culcobcs.com/cultura-entretenimiento/el-poder-del-perro-la-paradoja-de-una-produccion-pensada-para-la-gran-pantalla-condenada-a-streaming/
https://www.culcobcs.com/cultura-entretenimiento/el-poder-del-perro-la-paradoja-de-una-produccion-pensada-para-la-gran-pantalla-condenada-a-streaming/
https://www.culcobcs.com/cultura-entretenimiento/el-poder-del-perro-la-paradoja-de-una-produccion-pensada-para-la-gran-pantalla-condenada-a-streaming/

Es asi, que sucedid lo esperado. la pelicula, sigue la foérmula
de la primera, ahora apoyada por un Dr. Robotnik mds poderoso
y con la aparicién de dos personajes clasicos del videojuego
como, Tails el zorro de dos colas, y Knuckles el Equidna.
Mientras que Sonic sigue siendo el mismo personaje juguetdn e
irresponsable que suefia ahora con ser un super héroe, pero su
misma inexperiencia le hace cometer muchos errores. En ese
sentido, una diferencia importante con la primera pelicula, es
que la trama se centra, casi totalmente en los personajes
animados, dejando casi de lado las tramas de los protagonistas
humanos. De hecho, cuando la historia trata de rescatar las
vidas de estos figuras, la pelicula se siente que cae en un
bache del que no sale hasta que, vemos en pantalla a los
protagonistas animados de nuevo. Quizas, sea algo que
considerar para préximas entregas, como mejorar la interaccién
o definitivamente centrarse solamente en Sonic y compafieros,
pues literalmente, sus contrapartes humanas no pueden seguirle
el ritmo y la velocidad al erizo creado por Sega.

El filme, también esta inundado de referencias de la saga de



videojuegos y todos los que lo jugaron alla en la década de
los noventas, van a sacar uno que otro grito de emocidn
contenida con la multitud de easter eggs que vemos en
pantalla, destacando la presencia de ciertos drones en forma
de avispa y la secuencia del laberinto que recuerda mucho a
los niveles del juego original.

En resumen, la pelicula de Sonic, aunque pensada y disfrutable
por nifios, no dejara de servir como un golpe de nostalgia para
aquellos nacidos en los ochentas y que hoy tienen que llevar a
sus hijos al cine a ver una pelicula para los mas pequefos, de
la que saldran mas emocionados ellos que sus propios hijos,
pues, el filme logra rescatar el espiritu del videojuego y nos
trae a Sonic justo como lo imaginamos en los afiorados afios
noventa. Sin pretensiones exageradas, conociendo su lugar y
pensado como un vehiculo de entretenimiento, el filme cumple
con su cometido aunque ahora si, la fdédrmula termindé por
gastarse y para una hipotética tercera parte es posible que
esta misma forma de hacer las cosas, ya no sea suficiente.
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